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1 Het leven van Beau 

1.1 Hoe het begon 

Op 20 april 1994 op een regenachtige morgen werd er een jongetje geboren in het 
ziekenhuis van Neerpelt. Hij werd Beau genoemd, Beau Vankemenade. Als kind was 
hij altijd aan het tekenen en puzzelen kon hij als de beste. 

Toen hij naar het eerste studiejaar ging, wou hij dan ook meteen naar de tekenles 
gaan. Hij wou ook zo’n dingen maken zoals zijn opa altijd deed. Deze was 
schrijnwerker en maakte de mooiste ornamenten in hout die Beau ooit gezien had. 
De studierichting die hij in het 2de middelbaar koos lag dan ook voor de hand. Hij 
ging kunst studeren in Overpelt op de school WICO Campus Mater-Dei. Hier kwam 
hij in contact met ontzettend veel verschillende technieken en kunstvormen. De 
school werd een speelplein. 

Zodra hij afgestudeerd was wou hij gaan verder in de kunst gaan. Hij koos voor Sint-
Lucas in Gent. Uiteindelijk bleek dat deze richting toch iets meer maturiteit vereiste 
en kennis van economie die hem tekortschoot. Na een zomervakantie twijfelen had 
hij gekozen om voor leerkracht te gaan. Plastische opvoeding en informatica zouden 
de vakken worden waarvoor hij ging kiezen. Thuis hadden ze er in het begin wel 
enkele twijfels over. Leerkracht is dat wel iets voor hem? Drie jaar later staat hij klaar 
om dit hoofdstuk af te sluiten. 
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1.2 Meneer Vankemenade 

Wie ben ik als leerkracht? In de eerste twee academiejaren wist ik dit niet zo goed. 
Maar hoe langer ik les aan het geven was hoe beter ik mezelf hierin kon 
positioneren. Ik vind het belangrijk dat ik de leerlingen iets bijbreng. Vooral op het 
gebied van kunst, dit komt door het feit dat plastische opvoeding vaak gezien wordt 
als een bijvak of onbelangrijk. Ik heb het bijvoorbeeld ooit voorgehad dat ik iemand 
vroeg wat hij van plastische opvoeding vond. Hij vond dit een nutteloos vak, daarna 
vroeg ik wat vind je van kunst dan? Dat interesseerde hem ook totaal niet. 
Vervolgens vroeg ik wat hij van geschiedenis vond. Daarop antwoorde hij dat hij dat 
super interessant en belangrijk vond voor de hedendaagse maatschappij. De 
terugblik op het verleden, hoe de mensen toen leefde, … Ik heb hem toen er toen op 
gewezen dat kunst ook vaak geschiedenis is, de rest van het gesprek was hij opeens 
ontzettend geboeid door de kijk die ik hem gaf. Zo zie je dat je mensen altijd ergens 
warm voor kan maken, ook al lijkt het misschien minder belangrijk. Dit probeer ik bij 
het lesgeven ook altijd te verwerken. 

De kunstvorm en stijl vind ik vaak belangrijker dan de opdracht. Als ik online 
interessante filmpjes of foto’s van kunstwerken tegenkom, zal ik deze vaak ook 
gewoon in het begin van mijn les tonen, ook al hebben ze niets met het onderwerp te 
maken. De leerlingen vinden het fijn als je iets deelt met ze en als je zelf geboeid 
bent, boei je de leerlingen ook. 

Mijn andere vak is informatica, ik heb dit vak gekozen omdat ik altijd veel op de 
computer bezig was. Ik wou kunst en informatica combineren, de grafische pakketten 
die er bestaan zijn hier ideaal voor. Verder heb ik ook ontzettend veel interessante 
dingen bij geleerd zoals: webdesign, programmeren en veel nieuwe dingen over 
hardware en software die ik vroeger totaal nog niet kende. Dit heeft ervoor gezorgd 
dat ik mij binnen het volledige vakgebied zelfzeker voel. Dat was in het eerste jaar 
totaal niet. 

De reden dat ik trouwens voor de opleiding heb gekozen is omdat ik kunst geweldig 
vind en ik wou deze toch wel passie kunnen overbrengen naar de kinderen. De 
reden hiervoor komt ook omdat ik ontzetten opkeek naar mijn leerkracht van 
Kunstinitiatie tijdens mijn middelbare school. Meneer Delchambre kon zo ontzettend 
boeiend vertellen, dit zorgde ervoor dat ik op het puntje van mij stoel zat tijdens zijn 
lessen.  

We zitten nu ook in een digitaal tijdperk, dus we moeten de kunst meer en meer 
gaan digitaliseren, dus ik denk dat ik een goede keuze heb genomen met mijn twee 
vakken.
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2 Het doel van mijn bachelorproef 

Het doel en de uitdaging van mijn bachelorproef was om een boek te maken 
waardoor iedereen van 7 tot 77 zichzelf ICT-vaardigheden aanleren. Ik vertrek dus 
ook vanuit het standpunt dat de lezer zelf opzoek zal moeten gaan naar de 
materialen waarmee hij of zij een opdrachten moet uitwerken. De lezer wordt dus 
echt aangezet tot zelfstudie. Er wordt uitgelegd wat de bedoeling is en welke 
methode ze gaan moeten hanteren. Welk programma of welke app er uiteindelijk 
gebruikt gaat worden is aan de lezer zelf. Het boek is een compact hebbeding dat 
makkelijk overal mee naartoe genomen kan worden. 

De opdracht beperken zich niet enkel tot digitale opdrachten, er zitten ook een aantal 
doe-opdrachten bij en een aantal creatieve opdrachten. Dit is allemaal voorbereidend 
op ICT, we gebruiken ICT als leermiddel. Hierin stond creativiteit centraal voor mij, 
de lezer moet er zijn eigen ding mee kunnen doen. Ik kan wel zeggen dat ze van een 
bepaald voorwerp een foto moeten maken, maar ik vind het persoonlijk veel 
interessanter en boeiender als ze zelf gaan zoeken.  

Bijvoorbeeld ik heb andere interesses dan andere mensen. Als ik zeg we gaan een 
foto maken van een gebouw. Zal ik eerder opzoek gaan naar een gebouw dat heel 
strak en modern is, terwijl iemand anders misschien voor iets klassiekers gaat 
kiezen. Dat is de vrijheid van de kunstenaar.  

Dit zorgt er ook voor dat het boek een beetje persoonlijker wordt. Voor de opdrachten 
heb ik mij gebaseerd op de ICT-diamant. In deze diamant staan de 
leerprocesgerichte competenties, instrumentale vaardigheden en de sociaal-ethische 
competenties vermeld1. Er zijn genoeg opdrachten in het boek voorzien, dus als er 
opdrachten bij zijn die de lezer niet interessant vindt kan hij of zij deze gerust 
overslaan. 

2.1 Mijn onderzoeksvraag 

De onderzoeksvraag die ik gekozen heb is “Hoe kan ik ICT-vaardigheden aanleren 
op een uitdagende manier?”.  

Ik heb dan ook gezocht naar een manier om dit te realiseren. Mevrouw Kalmès had 
het idee om een boek te maken, hierin konden we dan allemaal leuke opdrachten 
maken. De lezer moest niet gebonden zijn aan pagina’s, maar moest vrijheid krijgen 
om zelf te beslissen wanneer welke pagina’s gedaan worden. Voor de opbouw ben ik 
dan gaan kijken naar de ICT-diamant. Dit is een hulpmiddel om binnen informatica je 
competenties te bereiken. 

                                                
 
1 ICT IN HET ONDERWIJS, ://mediawijsheidleerlijn.weebly.com/ict-in-het-onderwijs.html, 
geraadpleegd op 9 mei 2016 



 Bachelorproef 
 
Student: Vankemenade Beau   Hoe kan ik ICT-vaardigheden aanleren op een 

creatieve manier? 
Promotor: Joëlle Kalmès 

 

Academiejaar 2015-2016  8 

 

2.2 Link naar opvoedkunde 

2.2.1 Didactische principes 

Sommige van de didactische principes die we in de lessen opvoedkunde kregen 
zitten ook verwerkt in mijn bachelorproef. Ik wou alle belangrijke aspecten van de 
opleiding (vakken, didactiek, …) in mijn eindwerk verwerken. 

2.2.1.1 Het aanschouwelijkheidsprincipe 

Het aanschouwelijkheidsprincipe vind je terug binnen het gehele boek, overal wordt 
er een opdracht voorgesteld een aantal van deze opdrachten beschikt dan ook over 
de nodige illustraties. Indien er geen illustratie bij de opdracht staat zal er een 
verwijzing aanwezig zijn naar een app of programma dat ze gaan gebruiken. 
Hiervoor gaan ze mogelijks nog online opzoek gaan naar de werking. Dit maakt het 
dan weer aanschouwelijk. 

2.2.1.2 Het activiteitsprincipe 

Het activiteitsprincipe is ook sterk aanwezig in het boek. Aangezien alle opdrachten 
uitdagend, bizar, anders, … zijn. Er wordt steeds een actie gevraagd van de lezer. 
Indien er geen actie gebeurt zal de lezer weinig aan het boek hebben. 

2.2.1.3 Het motivatie principe 

Doorheen het boek moet de lezer veel motivatie tonen, want zonder motivatie zal er 
niets bereikt worden in het boek. Daarom heb ik geprobeerd de opdrachten op een 
luchtige manier te verwoorden met catchy titels en zelfgemaakte illustraties. 

2.2.1.4 Het beperkings- en geleidelijkheidsprincipe 

Alle opdrachten staan door elkaar, er is geen nummering op de pagina’s of van de 
opdrachten. De lezer doet zoveel of zo weinig opdrachten als hij of zij zelf wil. 

2.2.1.5 Het differentiatie principe 

Iedereen zal het boek anders ervaren. Dit zorgt ook voor ontzettend veel diversiteit. 
Het doel van het boek is de leze iets bijleren. Er is niet 1 juiste oplossing. Ze moeten 
opzoek gaan hoe ze het zelf oplossen. Doen ze dit goed doordacht of doen ze dit 
met een paar stappen te veel, dat is aan de lezer.  

2.2.1.6 Het integratieprincipe 

Het boek integreert op verschillende vlakken. De lezer leert van alles bij het gebied 
van informatica, alles binnen in het boek sluit aan binnen hun leefwereld en is soms 
zelfs vakoverschrijdend als we het binnen een schoolse context plakken. (Het boek 
staat natuurlijk los van school.) 
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2.2.1.7 Het herhalingsprincipe 

Het zijn steeds kleine afgeronde opdrachten, bepaalde onderdelen komen wel terug 
in het boek. De leerstof die aanbod komt in het boek zal in school ook nog 
terugkomen bij de lessen informatica/ICT. 

2.2.2 De krachtige leeromgeving (KLOM) 

Binnen het boek probeer ik een krachtige leeromgeving te creëren, een 
leeromgeving die sterk ondersteund wordt door zelfstandig leren. De lezer ontwikkelt 
zijn eigen leeromgeving door actief in het boek te werken. Dit wil dan wel zeggen dat 
we inzet verwachten van de lezer, maar ik denk wel dat dit mogelijk moet zijn. 
Tenslotte leer je niets zonder iets te doen. 

2.2.3 Intrinsieke motivatie 

Het boek bevat ook een grote bron van intrinsieke motivatie. Alles is op vrijwillige 
basis. De lezer zal het dus volledig op eigen houtje moeten doen en voor zichzelf 
moeten doen. 

Dit gaat er ook voor zorgen dat het boek op een creatievere manier benaderd gaat 
worden. Er gaat meer plezier zijn en het motivatievermogen zal ook hoger liggen. 

2.3 Link naar informatica 

Mijn bachelorproef is in opdracht van het vak informatica. Het is dus ook zeer logisch 
dat informatica de ruggengraat is voor het hele project. In alle opdrachten komt 
informatica aan bod. De manier hoe ze hiermee gaan moeten werken zal wel 
verschillen tussen de opdrachten. 

In de bachelorproef heb ik dan ook stukken informatica verwerkt die ik over de 3 
jaren geleerd heb. Ik zal dit kort één voor één overlopen per module. 

2.3.1 Technische programma’s 

Dit was de module waarin we Word, Excel, PowerPoint en Access kregen. Deze zijn 
allemaal verwerkt in de opdrachten buiten Access. Tekstverwerkers en 
rekenbladeren komen er vaak terug in voor. Het zijn gunstige programma’s voor dit 
soort opdrachten. Verder zijn dit ook de programma’s die kinderen in het middelbaar 
het eerste krijgen. 

2.3.2 Hardware 

In deze module zagen we hardware, software, logische schakelingen, de werking 
van de onderdelen van de computer, … Deze zaken kan ik ook allemaal perfect 
verwerken in het boek. Dit zijn dingen die je normaal niet in een gewone ICT of 
Informatica les krijgt. 
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2.3.3 Probleemoplossend denken 

In dit lessenpakket kregen we programmeren. Tijdens deze lessen kwam 
probleemoplossend denken sterk aanbod. Je kreeg een probleemsituatie, deze 
moest je dan stap voor stap oplossen. Je kan dit vergelijken met ’s ochtends je bed 
op te maken of je kleren aan te doen. Je volgt altijd een reeks stappen om tot een 
correct eindresultaat te komen. 

2.3.4 Webdesign 

Hier kregen we Html, CSS en een beetje Javascript. Daarnaast moesten we onze 
website ook ontwerpen. Dit deden we op basis van een tijdschrift om de structuur te 
hebben. Dit zit ook in het boek verwerkt als een soortgelijke opdracht. 

2.3.5 Creatief ontwerpen 

De laatste module was een module waarin we een project in Photoshop, Illustrator 
en Hype moesten uitwerken, deze module vond ik de leukste van alle modules, 
aangezien dit heel veel te maken heeft met wat ik graag doe. Digitaal ontwerpen en 
tekenen, dit heb ik ook zoveel mogelijk proberen te verwerken in het boek. 

2.3.6 Didactiek 

Naast onze gewone lessen hadden we ook twee jaar lang didactiek. In deze lessen 
zagen we vooral hoe we onze lessen informatica moesten aanpakken. Dit heeft mij 
ook ontzettend veel geholpen bij de aanpak van de opdrachten. Aangezien dat je 
moet zorgen dat elke opdracht binnen één pagina past en dat deze ook afgerond is. 

Bij de didactiek zagen we ook dat we steeds zeer instructiegericht te werk moesten 
gaan. Het boek is dus ook zeer instructief opgebouwd. Alles is afgerond en duidelijk.  

2.4 Link naar plastische opvoeding 

Plastische opvoeding heeft natuurlijk ook een zeer grote rol gespeeld in het boek en 
in de uitwerking. Ik begon altijd met het tekenen van mijn ideeën deze zet ik 
vervolgens op papier. Deze kon ik dan digitaal uitwerken. Het boek zelf is ook visueel 
ondersteund door tekeningen die ik zelf gemaakt heb. Dit was een vereiste voor de 
bachelorproef, ik wou alles zelf doen.  

In de opdrachten moest ik natuurlijk ook gaan kijken naar de opbouw. Zorgen dat 
mijn instructies duidelijk waren, zodat de lezer een goed resultaat kon neerzetten. Ik 
heb de creatievere opdrachten dan ook zeker eerst zelf uitgetest of het wel haalbaar 
was. 

Er zit wel geen evaluatie van de werkjes in aangezien ik dit moeilijk kan opvolgen, 
maar ik ga ervan uit dat de lezer zijn best gaat doen om mooie werken te maken. 
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Het gaat uiteindelijk ook niet om het eindresultaat, maar het feit dat er geprobeerd is. 
Als het proces beter is dan het eindresultaat vind ik de opdracht nog steeds 
geslaagd. Het gaat om het idee. 

In het Guggenheim tijdens de IR-reis naar New York zag ik deze quote, deze vat mijn 
visie op kunst een beetje samen. 

“Modern Art = I could do that! + Yeah, but you didn’t!” 

Hiermee bedoelen ze dat als je naar moderne kunst kijkt je vaak denkt “maar dat kan 
ik ook”. Maar daar gaat het net om, soms zijn dingen zo “simpel” maar je moet de 
stap zetten om het te doen. We kunnen meer dan dat we denken dat we kunnen. 
Soms moet je gewoon de sprong wagen. 
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3 De uitvoering en aanpak 

3.1 Vertrekpunt 

Voor de aanpak ben ik gestart vanuit de ICT-diamant. Dit is een hulpmiddel dat 
opgesteld is om de competenties binnen het vak informatica te bereiken. Het helpt 
ook om je lessen een onderverdeling te geven zodat je op alle vlakken het maximale 
uit je lessen kan halen. 

 

De ICT-diamant bestaat uit 9 verschillende rubrieken. 
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3.1.1 Voorstellen van informatie 

Onder het voorstellen van informatie zie ik alles wat te maken heeft met de 
visualisatie van gegevens. Hieronder hoort ook de ordening van gegevens op 
programma’s. Hiervoor kijken we dan richting computers, tablets en gsm. Het is 
belangrijk dat deze goed georganiseerd zijn, alle bestanden, documenten, 
programma’s, … duidelijk geordend zijn. Dit vergemakkelijkt, verbetert en versnelt de 
functionaliteit van deze apparaten. 

Verder zorgt het er ook voor dat je alles makkelijk kan delen met anderen zodat het 
voor hen ook duidelijk is. Het voorstellen van informatie is misschien wel een van de 
belangrijkere onderdelen van de ICT-diamant. 

Efficiëntie = Ordenen = Vlotter werken 
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3.1.2 Zelfstandig leren met behulp van ICT 

Het volledige boek hangt hier aan vast. Zelfstandigheid is iets wat centraal staat in 
het boek. Ik wil dat de lezer zelf opzoek gaat naar oplossingen voor de opdrachten. 
Dus alle opdrachten bevatten ergens wel een vorm van zelfstandig leren. Ik streef 
met de opdrachten naar een prikkeling die de lezer aanzet tot het maken van de 
opdrachten. 

Ik heb in overleg met Mevrouw Kalmès er ook bewust voor gekozen om geen enkel 
programma of geen enkele app te noemen als voorbeeld. Ze moeten zelf gaan 
uitzoeken wat er bestaat. Niet iedereen werkt even graag of efficiënt met elk 
programma. Ik geef hen dus de vrijheid om te gebruiken waar de eigen voorkeur 
naar gaat. Oorspronkelijk was het de bedoeling dat er een website ging komen 
waarop de lezer apps en programma’s kon vinden. Uiteindelijk heb ik dan besloten 
om dit toch niet te doen. In het boek probeer ik vrijheid te geven aan de lezer, maar 
als ik dan een website maak waarop ik apps en programma’s, geef als voorbeeld dan 
neem ik de vrijheid voor een stukje terug weg. Mevrouw Kalmès begreep wat ik 
bedoelde en stond achter mijn keuze. 

De opdrachten zijn nogal uiteenlopend. De gebruikers moeten vaak dingen uittesten, 
dit zorgt voor maximum resultaat. Want ze moeten zelf uitzoeken wat werkt en wat 
niet. Het boek is wel een uitdaging als ik het lees. Ik vraag veel inzet. 
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3.1.3 Zoeken, verwerken en bewaren van informatie 

Het zoeken, verwerken en bewaren van de informatie hangt weer sterk vast aan die 
zelfstandigheid van het leren. Het zoeken naar het programma waar je graag mee 
werkt of waar je goed mee kan werken. De optie voor deze vrijheid lijkt ons 
interessant voor de lezer. Het is nooit leuk als alles gewoon opgelegd wordt. Als je 
zelf mee kan bepalen wat je doet zal het resultaat haast altijd beter zijn omdat je dan 
je eigen ding hebt mogen doen, dat is hier net zo. 

Deze opdrachten zijn vooral gefocust op het opzoeken en onderzoeken van 
informatie, deze moeten ze vervolgens gaan op lijsten. Deze opdrachten hangen ook 
weer sterk samen met het voorstellen van informatie. Het zoeken zelf is ook een 
vorm van oefenen met behulp van ICT. 
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3.1.4 Communiceren van informatie 

Zoals je al ziet hangen alle onderdelen van de ICT-diamant allemaal samen aan 
elkaar. Ze ondersteunen en versterken elkaar. Communiceren heb ik er ook 
ingestoken, want ik wou dat de lezer ook zijn ervaringen en zijn opdrachten ging 
delen met andere personen, de lezer gaat bij bepaalde opdrachten zelfs andere 
mensen moeten benaderen of inlichten over wat hij/zij aan het doen is. 
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3.1.5 Oefenen met behulp van ICT 

Het oefenen met ICT is de aanzet die ik geef tot het effectief gebruik maken van de 
verschillende programma’s en apps. In alle opdrachten zit een achterliggende link 
naar ICT-gebruik. Ik probeer dan ook in alle opdrachten de lezer aan te zetten dat ze 
gebruik maken van het type programma of app die ik hen zeg om te gebruiken. 

Het zelfstandig leren wordt hier opnieuw geprikkeld, het doen en het zoeken worden 
hier weer samengevoegd. 
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3.1.6 Creatief vormgeven met behulp van ICT 

De creativiteit bij het werken met de verschillende programma’s en apps. Dit 
onderdeel leent zich natuurlijk beter bij programma’s die een visueel aspect bevatten, 
denk maar aan Paint, Photoshop, Illustrator, Videobewerkingsprogramma’s zoals 
Movie Maker, After Effects, … Als iets visueel goed in elkaar zit is het sowieso 
aantrekkelijker. Als je de lessen informatica in zo’n jasje kan steken zal hier ook meer 
interesse in getoond worden.  

In de opdrachten zit altijd wel ergens iets wat met creativiteit te maken heeft. Dit krijg 
je sowieso als je de opdrachten openlaat, de lezer heeft de opdracht in handen dus 
zal altijd zijn eigen ding moeten doen. Dat is de creativiteit van het zoeken en 
zelfstandig leren. 
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3.1.7 Technische, instrumentele en procedurele vaardigheid 

Dit is de techniciteit die achter de opdrachten en het leren zit. Je hebt het oefenen 
met behulp van ICT. Maar hiervoor hebben ze een bepaalde techniek nodig en 
moeten ze kunnen omgaan met de verschillende handelingen die nodig zijn om een 
opdracht te voltooien. Dit kunnen eenvoudige handelingen zijn zoals navigeren op je 
computer met een muis, maar dit kan ook complexer gaan zoals bijvoorbeeld het 
javascript voor een website schrijven. 

Binnen dit boek is het belangrijk dat de lezer de basisvaardigheden leert gebruiken of 
zichzelf er beter wegwijs mee maakt. Daarom zullen de opdrachten ook niet te 
complex in elkaar zitten. Er is steeds duidelijk wat de bedoeling is van de 
opdrachten. 
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3.1.8 Een positieve houding 

De manier hoe we tegenover informatica staan en hoe we hiermee omgaan. Kennen 
we onze grenzen, kunnen we werk op de eerste plaats zetten als het nodig is?  

Computers, gsm’s, tablets, … ze beschikken allemaal over internet. Het internet helpt 
ons overal als we het nodig hebben. Maar het zorgt er ook voor dat we soms niet 
bezig zijn met de belangrijke dingen. Kinderen verspillen tegenwoordig te veel tijd op 
het net in plaats van tijd te besteden aan de zaken die belangrijk zijn. Dit zorgt voor 
een verkeerde ingesteldheid. 

Ik streef er dus ook naar dat er binnen het boek gewerkt wordt aan het nadenken 
over deze houding. Dat kunnen we doen door bijvoorbeeld smartphone vrije dagen in 
te lassen of door bijvoorbeeld eens een brief te schrijven in plaats van een sms te 
sturen. Het zijn kleine dingen maar ze gaan hierdoor wel nadenken over hoe ze 
hiermee bezig zijn en hoe fel het ons leven beïnvloedt. 
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3.1.9 Adequaat kiezen, reflecteren en bijsturen 

Het adequaat kiezen is het onderdeel dat zich spreidt over alle delen van de ICT-
diamant. De keuzes die er gemaakt worden binnen informatica en binnen het boek. 
Deze keuzes worden ook een beetje gestuurd door de leerkracht, aangezien dat de 
leerkracht de lessen en onderwerpen bepaald zal deze ook sturen welke kant de 
leerlingen gaan. 

Binnen het boek is dit juist hetzelfde de opdrachten zijn zodanig opgesteld dat de 
lezer weet welke richting hij of zij moet uitgaan. Maar de manier van oplossen is 
volledig aan de lezer. 
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3.2 Het boek 

3.2.1 Wreck this Journal 

Het idee van het boek komt oorspronkelijk van het boek “Wreck This Journal” 
geschreven door Keri Smith. Het is een boek waarin op een gelijkaardige manier te 
werk gegaan wordt. Het is een boek dat vol staat met de meest absurde opdrachten. 
Van plak je eten op deze pagina tot en met ga in de douche met het boek.  

Zo ver kon ik natuurlijk niet gaan. Aangezien er ook effectief ICT-vaardigheden in 
verwerkt moesten worden.  

3.2.2 Het boek 

Voor het boek ben ik gestart met de cover. Ik wou zoveel mogelijk voor het boek zelf 
doen. Aangezien ik nogal een creatieve achtergrond heb, heb ik de cover dus ook 
volledig zelf gemaakt. 

Ik ben eerst beginnen brainstormen over de cover. Ik wou iets doen dat informatica 
uitstraalde. Hetgeen wat dus het meeste voor de hand lag waren iconen, iconen van 
allerlei objecten gerelateerd aan informatica. Deze heb ik in Adobe Illustrator 
uitgetekend. 

Dit was het resultaat hiervan. 

 
Gsm 

 
USB-Stick  Voeding 

 
Printer 

 
Moederbord 

 
Cursor 

 
Cursor: Aanduiden 

 
Optische Driver  Luidspreker 

 
Webcam 

 
Cloudopslag  Laptop 

 Harde Schijf 
 

Processor 
 

Geheugenkaart 

 
Muis  Toetsenbord 

 
Smart Phone 

 Desktop 
 

Speakers 
 

Cursor: Bezet 

Hier heb ik dan enkele covers mee gemaakt. Deze zie je op de volgende pagina. 
Welke we uiteindelijk gekozen hebben blijft nog even geheim. 



 Bachelorproef 
 
Student: Vankemenade Beau   Hoe kan ik ICT-vaardigheden aanleren op een 

creatieve manier? 
Promotor: Joëlle Kalmès 

 

Academiejaar 2015-2016  23 

 

  



 Bachelorproef 
 
Student: Vankemenade Beau   Hoe kan ik ICT-vaardigheden aanleren op een 

creatieve manier? 
Promotor: Joëlle Kalmès 

 

Academiejaar 2015-2016  24 

 

3.2.3 De titel 

Voor de titel had ik nog geen keuze kunnen maken. Het bleef gedurende lange tijd 
blanco. Na een beetje brainstormen ben ik op een aantal mogelijke titels uitgekomen.  

De lijst met mogelijke titels:  

Burn your computer 

Buy the internet 

Clear your cache 

Close the internet 

Crush your Tablet 

Damage the connection 

Disconnect the internet  

Dump the internet  

Erase your profile 

Exchange the internet 

Find my phone 

Hack your password  

Hack your phone 

Hijack the web 

Infect your pc 

Know your shortcuts 

Sell my phone 

Sell the internet 

Smash your smartphone 

Trade the internet 

 

Ik vond het ontzettend moeilijk om hieruit een keuze te kunnen maken. Daarom heb 
ik hulp ingeschakeld van vrienden online. Ik heb via Facebook een 80-tal mensen 
een berichtje gestuurd met een korte inleiding van wat de bedoeling is van mijn 
bachelorproef. Vervolgens een lijst met alle namen. Ik heb iedereen gevraagd om 3 
mogelijke titels te kiezen uit de lijst. De titel die dan het vaakst gekozen werd zou de 
titel van het boek worden. 

Hier kwam gelukkig veel reactie op. Ik heb van 66 mensen een antwoord gekregen. 
Dus daar was ik ontzettend blij mee. Deze gegevens heb ik in Excel in een tabel 
gegoten, met het volgende als resultaat: 

Smash your smartphone kwam duidelijk als winnaar uit de bus. 
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4 Keuze van opdrachten 

4.1 De opdrachten per categorie van de ICT-diamant 

1 Voorstellen van informatie 

- Smart organisatie: 

In deze opdracht moet de lezer de apps van zijn of haar smartphone ordenen.  
Niet gebruikte apps kunnen ze dan verwijderen. Dit zorgt voor een beter 
overzicht. 

- Maandelijkse uitgaven: 

Hier moet de lezer gedurende een maand zijn of haar uitgaven bijhouden, hier 
moeten ze dan op het einde van de maand een grafiek van maken. Overzicht 
waaraan ze het meeste geld hebben uitgegeven. (Bv: Drinken, Kleren, Cd’s, …) 

- Een wit bureaublad: 

Het is belangrijk dat je het bureaublad en je mappen op je computer 
schoonhoudt. Bij deze opdrachten moeten ze hun bureaublad en hun mappen 
ordenen. 

- Een taartdiagram: 

Hier moeten ze gedurende 2 uur bij de bakker gaan staan, turven hoeveel 
mannen en vrouwen binnen komen. Achteraf deze gegevens in een taartdiagram 
gieten. 

- Mindmappen: 

Het is belangrijk dat je een tekst kan schematiseren, een mindmap is een 
techniek die hier heel handig voor is. Ze krijgen een thema en een start bubbel. 
Daarna is het aan de lezer. 

- Alfabet-soep: 

Opzoek gaan naar letters in kranten en tijdschriften. Ze laten zoeken naar 
verschillende fonts (grootte, kleur, vorm, …) hiermee moeten ze het alfabet 
spellen. 
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- Staafjes en balken: 

Kennen ze al iets van diagrammen? Ze gaan een staafdiagram tekenen en alle 
bijhorende elementen benoemen. Ze moeten het internet gebruiken als ze vast 
zitten. 

- Etalage vergelijken: 

Opzoek gaan naar 2 etalages, hiervan de etalage tekenen met de spullen die 
hierin liggen. Vervolgens de prijzen hierbij vermelden en achteraf berekenen 
welke etalage het duurste is. 

- KISS-Principe: 

Het KISS-principe is een term uit de informatica. Keep it short and simple. Dit is 
een principe waar je rekening mee moet houden bij presentaties en grafische 
werken. Ingewikkeld is niet altijd goed. 

- Nu is het aan jou: 

De lezer gaat voor een vriend of vriendin een opdracht verzinnen. 

2 Zelfstandig leren met behulp van ICT 

- Nieuwsanker: 

Dagelijks is er veel nieuws te vinden op sociale netwerksites en op nieuwssites, 
ze gaan een dag lang ieder uur een nieuwssite bezoeken en het eerste artikel 
noteren dat ze tegenkomen. 

- Dubben: 

Een filmpje downloaden, met een microfoon andere stemmen opnemen en deze 
vervolgens plakken op het filmpje. Dit is misschien wel één van de moeilijke 
opdrachten maar het is wel een zeer toffe, zeker als ze dit samen met een vriend 
of vriendin doen. 

- Digitaalles: 

Talen zijn nog altijd ontzettend belangrijke vakken. Maar tegenwoordig bestaan er 
super veel websites en apps waarop je zelf talen kan leren. Dit moeten ze gaan 
uittesten en enkele zinnen vertalen. 
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- Vind de missing link? 

Bij informatica moet je vaak verbanden leggen, daarom krijgen ze een actie die 
uitgevoerd moet worden, maar deze is versnipperd. Zij moeten uitzoeken hoe de 
actie in elkaar zit. 

- To-Do lijst: 

Veel mensen hebben last van uitstelgedrag. Tegenwoordig bestaan er veel apps 
waarmee je jezelf hiermee kan helpen, er bestaan to-do lists die zich foutloos 
integreren in je gsm. Ze zijn superhandig en totaal niet storend. 

- Kruisnieuwswoordraadsel: 

Kinderen horen veel nieuws, lezen veel nieuws, … Ze worden constant geprikkeld 
door alles wat er rondom hun speelt. Maar begrijpen ze ook alles? Hier moeten 
ze een 10-tal woorden opschrijven die ze tegenkomen en niet begrijpen, hiervan 
gaan ze de betekenis opzoeken. Vervolgens maken ze een kruiswoordraadsel 
van deze woorden, de definitie kunnen ze dan als beschrijving gebruiken. 

- Nuttige apps: 

Hier krijgen ze een tabel met soorten programma’s (tekstverwerking, 
rekenbladen, teken-apps, …) Ze moeten opzoek gaan naar programma’s, apps, 
…  Hiervan moeten ze een tekening maken van het logo in de tabel. 

- Past dat of pasta niet?: 

In deze opdracht moet de lezer spaghettisaus maken. Maar hoe maak je dit 
precies? Ze krijgen de stappen, maar deze moeten nog geordend worden. 

3 Zoeken, verwerken en bewaren van informatie 

- Contactenlijst: 

Hetzelfde als bij het bureaublad van de gsm, computer, … Je contactenlijst moet 
ook overzichtelijk blijven. Ze gaan deze opschonen, oude nummers verwijderen, 
foto’s toevoegen aan de contacten, … 

- Willekeurig nieuws: 

Ze hebben een aantal categorieën gekregen. Voor elke categorie gaan ze opzoek 
op sociale netwerksites en nieuwssites naar nieuws die past bij de juiste 
categorie. Dit schrijven ze hier dan bij. 
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- Fietstochtje: 

Af en toe mag er ook wel iets actiefs bij zitten. Ze moeten een fietstocht maken. 
Tijdens deze tocht gaan ze een aantal verkeersborden tekenen. Hiervan moeten 
ze achteraf de betekenis van opschrijven indien ze deze niet kennen zoeken ze 
deze op. 

- Paint’ed poster: 

Bij deze opdracht moeten ze een poster tekenen/ creëren voor de film van hun 
leven. Ze hebben ruimte om te schetsen maar gaan het uiteindelijk digitaal 
maken. 

- Mobiele stamboom: 

De lezer doen nadenken over hoeveel gsm ze al gehad hebben. Ze moeten op 
lijsten wat soort gsm, tablet, computer, gameconsole, … ze al allemaal hebben 
gehad. Hier moeten ze ook jaartallen bij plaatsen van wanneer tot wanneer deze 
in gebruik waren. 

- Lyric video: 

Ze gaan een liedje downloaden en de tekst hiervan opzoeken. Daar gaan ze dan 
een lyric video van maken. Hiervoor hebben ze een programma nodig waarmee 
ze een video kunnen bewerken, dit kan hetzelfde programma zijn die ze gebruikt 
hebben bij het “Dubben”. 

- Nieuwsbrieven: 

Ze moeten al hun nieuwsbrieven opruimen, archiveren, … Ze gaan dus het 
Postvak In opruimen. Dit zorgt ervoor dat ze hier ook weer efficiënter mee kunnen 
werken. 

- Achternaam achtergrond: 

Hier moeten ze onderzoek doen naar de achternaam die ze kregen bij de 
geboorte. Als ze gevonden hebben waar hun achternaam vandaan komt gaan ze 
zoeken hoeveel mensen dezelfde achternaam in de wereld hebben. Dit kunnen 
ze dan delen op sociale netwerksites. 
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- Telefoonbingo: 

Elk land heeft een landnummer, er bestaat een lijst met alle landnummers. Hier 
gaat de lezer tegen een vriend of vriendin bingo spelen. Beide spelers krijgen 
twee reeksen vijf nummers ze moeten zo snel mogelijk de landen van de 
landnummers opzoeken. 

4 Communiceren van informatie 

- Face-To-Face: 

Één dag lang moet de lezer proberen alle gesprekken die hij of zij voert in het 
echt te doen. Ze moeten sms en chat proberen te vermijden. Ze laten ervaren 
hoe het een dikke 20 jaar geleden was. 

- ICT-chatbox: 

Ze gaan een chatgroep aanmaken hierbinnen kunnen de mensen van de groep 
die een probleem hebben dit probleem stellen, ze moeten dan proberen deze 
persoon te helpen. 

- Face boek: 

Hierbij gaat de lezer op straat een willekeurig persoon aanspreken en deze zijn 
profiel opstellen, er zijn enkele vragen opgegeven die beantwoord moeten 
worden. 

- Beantwoord je mails: 

De mails moeten bekeken en beantwoord worden, net zoals met sms’en en 
berichten in chatgesprekken. 

- Een onverwachte wending: 

In deze opdracht gaan ze eens kijken wat er gebeurt als ze hun status op hun 
online accounts veranderen. Bijvoorbeeld: Vrijgezel naar in relatie, in relatie naar 
getrouwd … 

- Dagelijkse portie sms: 

Gedurende een maand gaat de lezer iedere dag een willekeurige sms moeten 
sturen naar iemand uit zijn of haar contacten lijst. Hier gaat hij of zij de reactie van 
noteren in het boek. 
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- Long time no see: 

De lezer gaat afspreken met een vriend of vriendin die hij of zij al lang niet meer 
heeft gezien. Achteraf gaat hij of zij een tekening van de persoon maken. 

5 Oefenen met behulp van ICT 

- Uitgaven ingeven: 

Ze moeten hun kassabonnetjes ingeven in een rekenblad. Hier kunnen ze dan 
achteraf een grafiek van opstellen. 

- Uw route wordt berekend: 

Hier gaat de lezer gebruik maken van een navigatietool. Ze moeten dan 
berekenen wat de afstand tussen 3 punten onderling en in totaal is. 

- Wandelroute uitstippelen: 

Ze gaan een wandelroute bedenken van 2, 4, 6, 8 en 10km. Achteraf kunnen ze 
deze ook effectief uittesten en foto’s delen online. 

- Kilomegagigaterabyte: 

Dit is een opdracht op de omzettingen van kilobyte, megabyte, gigabyte en 
terabyte. Ze krijgen enkele voorbeelden en vervolgens enkele oefeningen. 

- Geachte Meneer/Mevrouw…: 

Nettiquette is ontzettend belangrijk bij het opstellen van een document of een 
brief. Daarom moeten ze een fictieve mail opstellen naar een persoon naar 
keuze. 

6 Creatief vormgeven met behulp van ICT 

- Vlog: 

Een “Vlog” is een video-blog. Ze moeten tijdens deze opdracht gedurende een 
week dagelijks een filmpje uploaden op een sociale netwerksite over hun dag. 
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- Super fan: 

Hier gaat de lezer een band, artiest, … uitkiezen waar hij of zijn super fan van is. 
Vervolgens gaan ze zoveel mogelijk informatie opzoeken en een collage maken 
op de 2 pagina’s. 

- Later als ik groot ben: 

Er bestaan een aantal apps waarmee je jezelf ouder kan maken. In deze 
opdracht moeten ze een profiel van zichzelf maken van over een 10-tal jaar. Ze 
mogen dit volledig fictief opstellen of echt met wat ze later willen doen voor werk 
… 

- T-shirt ontwerp: 

Wat is er leuker als een zelfgemaakt cadeau krijgen. In deze opdracht gaat de 
lezer een T-shirt ontwerp maken en dat effectief laten drukken als 
verjaardagcadeau voor een vriend, vriendin, familielid … 

- Familiewapenschild: 

In tekenprogramma’s heb je vaak verschillende manieren om iets in te kleuren. 
Ze moeten een wapenschild gaan ontwerpen en dit kleuren door vulkleuren te 
gebruiken. Het wapenschild moet iets bevatten wat typisch is aan hun gezin, 
familie, … 

- Sketch’d: 

Dit is een opdracht waarin de lezer opzoek moet gaan naar een app waarmee hij/ 
zij tekeningen mee kan maken. Deze gaan ze ook moeten uittesten. Het 
onderwerp is een selfie of een portret van hun huisdier. 

- Picture it Perfect: 

Hier moeten ze gaan werken met hun camera. Ze krijgen een onderwerp en 
moeten foto’s gaan maken rond dit onderwerp. Het is belangrijk dat ze goed gaan 
kijken tijdens deze opdracht. Fotografie start bij het leren kijken. 

- Helemaal van de kaart: 

Piet Mondriaan maakte enkele kunstwerken waarin hij zich baseerde op 
stratenplannen. In deze opdracht gaat de lezer een stratenplan opzoeken van zijn 
of haar buurt. Vervolgens is het de bedoeling dat ze hier gaan rondwandelen en 
met pennen en stiften de wegen volgen om zo een kunstwerk te maken. 



 Bachelorproef 
 
Student: Vankemenade Beau   Hoe kan ik ICT-vaardigheden aanleren op een 

creatieve manier? 
Promotor: Joëlle Kalmès 

 

Academiejaar 2015-2016  33 

 

- Binair-talstelsel: 

Hier krijgen ze een korte uitleg over het binair talstelsel, vervolgens moeten ze 
beide pagina’s volledig vol tekenen met 0’en en 1’en. 

- Jij als superheld: 

Ze gaan een foto van zichzelf nemen. Hier halen ze het hoofd uit, hiermee gaan 
ze een superheld maken. Ze kunnen tekenen of onderdelen uit bestaande helden 
halen. 

7 Technische, instrumentele en procedurele vaardigheid 

- Autotekst: 

Tekstverwerkers beschikken over een autotekstfunctie, deze zorgt ervoor dat 
tekst die je typt automatisch kan omgevormd worden tot een tekst die je hebt 
ingesteld. Hier moeten ze dit uittesten. 

- Houd je spullen schoon: 

Poetsen van de gsm, schoenen en boekentas. Het is belangrijk dat je je spullen 
schoon en netjes houdt. Je bent altijd voorzichtig met je gsm, maar dat moet je 
ook met je schoenen en boekentas doen. 

- Multimediadouche: 

Multimediatoestellen verdienen ook weleens een grondige kuisbeurt. Daarvoor 
dient deze opdracht. Ze moeten ook opzoek gaan naar het juiste product of toch 
producten die niet schadelijk zijn om te poetsen. 

- Teken je netwerk: 

Hoe werkt het internet? In deze opdracht moeten ze hun netwerk gaat tekenen. 
Dit zorgt ervoor dat ze een beter zicht krijgen over hoe een netwerk in elkaar zit. 
Het geeft hen ook meer inzicht in het hele gebeuren om en rond het internet. 

- Goede tekst, slechte tekst: 

Niet elke tekst wordt goed opgesteld en waar moet men op letten bij teksten. Ze 
krijgen een platte tekst waarbij wel de symbolen staan van de alineamarkering. 
Ze moeten de tekst juist overtypen. 
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- En toen was er licht: 

Probleemoplossend denken, deze opdracht bestaat uit logische schakelingen. Ze 
moeten kijken of de lamp brandt of niet. Ze krijgen hierover eerst een korte uitleg 
met een voorbeeld. 

- Snelle toetsen: 

Deze opdracht gaat over toetsencombinaties. Elk programma heeft wel enkele 
sneltoetsen. Ze moeten er hier enkele uittesten, hierbij moeten ze noteren wat de 
sneltoets doet. 

- Poorten en kabels: 

Ze krijgen een achterkant van een computer en een aantal kabels. Ze moeten 
kijken in welke poort welke kabel past. Ze krijgen er wel steeds de naam van de 
kabel bij zodat ze deze eventueel kunnen opzoeken indien ze niet vinden wat 
voor kabel het is. 

- Zoek de verschillen: 

Ze krijgen een foto van een laptop en van desktop, ze moeten noteren welke 
verschillen ze zien. Ze kunnen het internet eventueel gebruiken als ze vastzitten. 

- DIY (Do It Yourself): 

Online opzoek gaan naar DIY-project, er zijn er ontzettend veel te vinden. Ze 
gaan dit project uittesten en het resultaat kleven in het boek, hier noteren ze 
eventueel hun bevindingen van het project bij. 

- QRandomizer: 

Ze krijgen uitleg over wat een QR-code is, op de volgende pagina vinden ze dan 
een raster. Binnen dit raster gaan ze zelf een QR-code tekenen. Deze moeten ze 
achteraf eens uittesten om te kijken of er een link achter de code zit. 

- Digitaal Herbarium: 

Hier gaat de lezer op wandeltocht in het bos, ze maken zoveel mogelijk foto’s van 
bladeren van bomen en planten. Achteraf gaan ze een digitaal herbarium 
aanmaken. Dit wil zeggen dat ze de foto’s in een document gaan opslaan, ze 
moeten dan ook de namen opzoeken van de planten en de informatie, … 
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- Toetsenbordwoordenzoeker: 

Deze opdracht bevat 3 foto’s van een toetsenbord, deze hebben steeds een zone 
aangeduid. Ze moeten op zoek gaan naar zo veel mogelijk woorden en zo lang 
mogelijke woorden. Ze mogen voor de woorden steeds alle letters maar 1 keer 
gebruiken. 

- Probleempje?: 

Informatica bevat heel vaak probleemsituaties die opgelost moeten worden. 
Hiervoor moet je goed probleemoplossend kunnen denken. Bij deze opdracht 
krijgen ze 3 probleemsituaties. Aan de lezer om deze op te lossen. 

- Presentatie: 

In deze opdracht gaat krijgt de lezer 6 dia’s. Op elke dia staat vermeld wat ze er 
moeten plaatsen. Aan de lezer om deze informatie op te zoeken en in de dia’s te 
schrijven. 

8 Een positieve houding 

- ICT-tipper: 

Kinderen groeien op met ICT en informatica, hun ouders en grootouders zijn hier 
niet mee opgegroeid. Daarom leek het ons interessant als kinderen ICT-tips aan 
hun ouders en grootouders gingen geven. Hun kennis delen, net zoals onze 
ouders en grootouders zoveel kennis met ons deelde. 

- Zeg het eens zonder like: 

Je hoeft niet altijd alles te zeggen via likes en comments. Het is soms leuker om 
een compliment in het echt te krijgen. Daarover gaat deze opdracht. Mensen in 
het echt een like of comment geven in plaats van online. 

- Vanwaar komt je gsm?: 

We kopen heel snel een nieuwe gsm tegenwoordig, daarom willen we de 
kinderen er eens over doen nadenken wat een werk hierin kruipt en vanwaar dat 
toestel in hun handen eigenlijk vandaan komt. 
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- Sociaal schema: 

We besteden veel tijd door online. Met deze opdrachten willen we de kinderen er 
bewust van maken hoe vaak ze per dag online zitten. Ze moeten iedere keer als 
ze online gaan de uren opschrijven en waar ze op gaan (Facebook, Instagram, 
YouTube, Twitter, …) 

- Teksten net iets anders: 

Hier willen we de kinderen laten ervaren hoe men vroeger documenten moest 
maken, ze moeten een tekst volledig schrijven. Indien ze foto’s willen gebruiken 
moeten ze deze met een wegwerpcamera maken.. Aantonen hoe makkelijk het 
deze dagen is om een document op te maken. 

- De Pomodoro-techniek: 

De pomodoro-techniek is een techniek waarbij je een keukenwekker 25 minuten 
zet. Je gaat dan gedurende 25 minuten intensief en zonder stoppen werken, 
daarna neem je even pauze. Vervolgens zet je nog een wekkertje, het proces 
start altijd door het inschatten hoeveel pomodoro’s je nodig gaat hebben om de 
taak te voltooien. Dit moeten ze eens uittesten en hun bevindingen noteren na 
een intensieve test. 

- Smart-vrije-Phone-dag: 

Ze moeten proberen om één volledige dag te besteden zonder gebruik van hun 
gsm, tablet, computer. Kijken of ze dit kunnen volhouden. 

- Echt of nep?: 

Tegenwoordig zien we zoveel op tv en op het internet. Maar niet alles wat er op 
het internet staat is waar. Bij deze opdrachten gaan er enkele foto’s te zien zijn, 
sommige zijn echt, sommige zijn nep. Aan de lezer om te bepalen welke echt of 
nep zijn. 

- Hoe-meer-je-weet: 

Dit wordt de eerste pagina in het boek. Ze moeten eens nadenken over wat ze al 
allemaal kennen van informatica, IC … Dat moeten ze hier noteren en er ook 
bijschrijven wat ze hopen bij te leren in het boek. 

  



 Bachelorproef 
 
Student: Vankemenade Beau   Hoe kan ik ICT-vaardigheden aanleren op een 

creatieve manier? 
Promotor: Joëlle Kalmès 

 

Academiejaar 2015-2016  37 

 

- Sms-taal-vrije-dag: 

De spelling van de kinderen gaat steeds achteruit sinds de komst van sms-taal. 
We willen de kinderen proberen aan te zetten tot het gebruik van correct 
Nederlands. Daarom moeten ze een dag lang proberen zonder sms-taal de 
sms’en, schrijven, chatten… 

- Fictieve spam mail: 

Hier gaat de lezer een spam mail opstellen, deze moe hij of zij verzenden naar 
enkele vrienden, kijken of er antwoord op komt en indien er antwoord op komt 
hen laten weten dat het om spam mail ging. Mensen de gevaren en het doel van 
spam mails laten inzien. 

- Zit je wel juist?: 

Als je op een stoel zit achter een computer is het belangrijk dat we een goed 
houding aannemen: een ergonomische houding. Ze krijgen hier een foto van de 
houding die ze moeten aannemen. Deze moeten ze doorgeven aan hun vrienden. 

- Smash your Smartphone: 

Dit is de laatste opdracht van het boek. Op de laatste pagina zien ze een 
papieren gsm, met deze pagina (dus ook het hele boek) moeten ze doen wat je 
normaal nooit met een gsm zou mogen doen. Bijvoorbeeld: op de grond gooien, 
met een hamer op slaan, water over gieter … 

9 Adequaat kiezen, reflecteren en bijsturen 

- Di-Gi-Gedicht: 

De leze moet opzoek gaan naar een gedicht dat iets te maken heeft met 
informatica. Ze moeten dit gedicht vanbuiten leren. Het is hier de bedoeling dat ze 
een keuze gaan maken na een zoektocht naar gedichten. 

- Proper bureau = Blij bureau: 

Je werkplek is ontzettend belangrijk. Het is daarom ook belangrijk dat je zorgt dat 
je bureau steeds netjes en ordelijk is, zodat je overzicht kan houden over al je 
spullen. Ze moeten dus de tijd nemen om hun bureau op te ruimen. Ze moeten 
schapjes maken zodat ze steeds alles meteen terugvinden. 
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- Structuur uit een boekske: 

Tijdschriften, websites, kunstwerken … worden steeds opgebouwd met een 
bepaalde structuur. In deze opdracht gaat de lezer opzoek naar een tijdschrift en 
schetst de structuur van de cover.  
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5 Gebruikte ICT 

5.1 Tekenprogramma’s 

Voor de gebruikte ICT heb ik qua lay-out alles zelf gemaakt in Adobe Illustrator. De 
opdrachten heb ik verzonnen, hierbij heb ik ook hulp gekregen van Mevrouw Kalmès, 
het is niet evident zoveel opdrachten verzinnen. Voor het uitschrijven van de 
opdrachten heb ik voor het merendeel mijn eigen kennis gebruikt en hier en daar een 
beetje fantasie en creativiteit. 

5.2 Apps 

Verder heb ik de appstore en het internet afgezocht naar apps die leuk lijken om mij 
op te baseren voor de opdrachten. Er zijn tal van apps die ik gebruikt hebt, ik heb 
deze uiteindelijk wel uit het boek gelaten zodat de lezer vrij is in keuzes die hij of zij 
hierin maakt. 

Het zorgt ook dat het boek iets meer lostrekken van tijd en ruimte. Als ik apps 
gebruik is het boek maar een bepaalde tijd geldig. Want als een app stopt te bestaan 
zal het boek niet meer 100% correct zijn. Als we spreken over een tekstverwerker in 
plaats van Word heb ik iets meer zekerheid dat het boek bruikbaar gaat zijn over een 
langere periode.  

5.3 Toepassingssoftware 

Voor het boek heb ik verschillende vormen van toepassingssoftware gebruikt. Mijn 
teksten heb ik allemaal getypt in Word. Mijn overzichten zijn gemaakt in Excel, hier 
heb ik ook mijn cijfergegevens in verwerkt. Aangezien je met Excel grafisch veel 
mooiere grafieken kan maken.
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6 Het boek in gebruik 

6.1 Publiceren 

Nu heb ik de test versie van het boek klaar. Deze wordt in beperkte oplage gedrukt. 

Achteraf is het de bedoeling dat we hiermee naar een uitgeverij gaan en het boek 
effectief op de markt proberen te krijgen. Hier gaan we wel nog contact opnemen met 
enkele docenten Nederlands om de tekst op zijn best te krijgen. We willen de teksten 
achteraf ook vertalen naar het Engels. 

6.2 Uittesten 

Mevrouw Kalmès en ik hebben ook al een boek laten maken als test, deze zal ik op 
de presentatie van de bachelorproef meebrengen. Hierin zullen dan al een aantal 
van de opdrachten gemaakt zijn.  
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7 Conclusie 

Het is een hele reis die ik heb gemaakt in de afgelopen drie jaar. Dit project is dus 
een zeer mooie afsluiter en samenvatting van alles wat ik geleerd heb tijdens deze 
opleiding. 

In het begin zag ik de opdracht niet meteen zitten. Ik wist niet waar te beginnen of 
wat te verwachtten. Nu zijn we op het einde en staat de presentatie voor de deur. Als 
ik naar het boek kijk ben ik toch wel trots op wat ik gerealiseerd heb. Ik weet ook dat 
het boek en deze bundel niet perfect volgens de regels is geschreven. Ik weet ook 
niet of dit wel nodig is.  

Als je naar het boek kijkt, zit er heel veel van mijzelf in. Zelfs in deze bundel. Elke 
illustratie en afbeelding heb ik zelf gemaakt. De teksten komen volledig van mijzelf. 
Alles wat je hier en in het boek leest is een weerspiegeling van hoe ik de PXL 
ervaren heb. 

Dit is ook de reden dat ik een heel korte bronvermelding heb. Omdat ik bijna alles 
zelf geschreven heb. Het is dus mijn werk, mijn boek. Ik hoop dus ook dat als het 
boek effectief in de winkelrekken belandt, dat de lezer zich ook volledig gaat inzetten 
voor het boek. Dat ze de opdrachten gaan uitvoeren met super veel motivatie, zodat 
ze mijn project en visie mogen ervaren. 

Ik wil ook mevrouw Kalmès en mevrouw Steegmans ontzettend bedanken voor de 
afgelopen drie jaar. Ik heb alles een beetje aan hen te danken. Mevrouw Steegmans 
voor de lessen plastische opvoeding en mevrouw Kalmès voor de lessen informatica 
en de begeleiding van mijn bachelorproef. Zonder haar was dit resultaat er nooit 
geweest.  
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Een leuke en alternatieve manier om 

ict-vaardigheden te leren. 

Bedacht door: 

Kalmes Joelle en Vankemenade Beau 

Illustraties: Vankemenade Beau

Naam:

SMASH YOUR 
SMARTPHONE



 

 

 

Smash your smartphone 

-------------------------------- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  



Inhoud 
----------------------------------------- 
 

Het boek is gebaseerd op een bestaand 

boek. “Wreck this journal”.  

Je gaat dingen over ICt-vaardigheden 

leren op een vreemde en rare maar 

vooral een leuke manier.  

Je bent totaal vrij in de manier waarop 

je oefeningen kan oplossen. We wouden 

je niet beperken tot maar een 

mogelijkheid. 

Blader maar eens door het boek. Je Zal 

Zien dat de opdrachten Zeer divers Zijn.  

Hopelijk beleef je er veel pleZier mee!  

 

  



Hoe-meer-je-weet 
----------------------------------------- 
 

Als je denkt aan computers en de 

digitalisering van de samenleving, waar 

denk je dan aan? Neem je tijd hiervoor. 

Schrijf alle woorden waar je aan denkt 

op deZe pagina’s. 

  



  



QrandomiZer 
----------------------------------------- 
 

Een qr-code is een twee dimensionale 

barcode. De “QR” staat voor “Quick 

Response” beter geZegd “Snel 

Antwoord”. Een qr-code bevindt Zich 

altijd binnen een vierkant. 

Om een qr-code te maken kan je 

verschillende websites gebruiken. Om een 

code te scannen moet je een app 

downloaden. 

 

Op de volgende pagina vind je een leeg 

raster teken hierbinnen een qr-code 

door de blokjes in te kleuren. Test 

achteraf of er effectief een link 

achter de qr-code Zit. 

  



 

  



Picture it perfect 
----------------------------------------- 
 

We maken overal en altijd foto’s, van 

vanalles en nog wat. Maar nemen we 

ook de tijd om te kijken? 

Wist je dat de eerste camera 

uitgevonden werd ongeveer rond 300 v.C. 

Dat is lang geleden, DeZe camera noemde 

“De camera obscura”. het was een doos 

met 2 gaatjes in. Het licht dat binnen in 

de doos scheen kaatste op de rand, 

wanneer je dan door het andere gaatje 

keek, Zag je een tijdelijke foto.  

Maak vandaag foto’s, ga op Zoek naar 

objecten waarin je een cirkel in Ziet. 

Druk de foto’s af en kleef Ze op de 

volgende pagina. 

  



  



Face Boek 
----------------------------------------- 
 

Sinds het ontstaan van het sociale 

netwerk heeft bijna iedereen ook een 

digitaal leven. Bijvoorbeeld als je op 

de bus Zit, Zie je velen individueel beZig 

met hun smartphone. 

Trek er met dit boek op uit en interview 

een onbekende. Vraag naar Zijn of haar 

naam, leeftijd, hobby’s, Interesses ... 

Maak een foto en kleef deZe op de 

volgende pagina. 

Wie weet ontstaat er een nieuwe 

vriendschap!  



Naam:  

Leeftijd: 

Ontmoetingsplek: 

 

je LievelingsmuZiek: 

 

je Lievelingsfilm: 

 

je Favoriete tv-serie: 

 

Je hobby’s: 

 

Wat vind je niet leuk:  

 

Wat studeer je of waar werk je: 

 

Wat dacht je toen ik je aansprak: 



Helemaal Van de kaart 
----------------------------------------- 
 

Piet mondriaan is een nederlandse 

schilder, hij maakte moderne schilderijen. 

Hij schilderde gewoon vlakken en lijnen. 

Soms baseerde hij Zich op het 

stratenplan van een stad. 

Dit werk noemt 

“Broadway 

Boogiewoogie” en 

het moet het 

stratenplan van 

Manhattan in New 

york voorstellen. 

 

Zoek via een navigatie app het 

stratenplan van je stad, dorp of 

straat op. 

Druk het plan af en kleef het op de 

volgende pagina. Ga wandelen door de 

straten en duid je weg aan met 

potloden of stiften. 



  



Paint’ed poster 
----------------------------------------- 
 

Posters Zijn ontZettend populair. Als 

er een nieuwe film uitkomt wordt er 

altijd via een poster reclame gemaakt. 

Ze Zijn daarnaast ook nog eens leuk om 

te gebruiken als decoratie. 

Poster worden 

vaak online 

gemaakt in 

tekenprogramma’s.  

Maak een ruwe 

schets van een 

bestaande 

poster 

(Bijvoorbeeld je 

lievelingsfilm). 

 

wees creatief! 

  



  



Mobiele tijdlijn 
----------------------------------------- 
 

De eerste gsm lag vanaf 1983 in de 

winkel, hij was veel te groot en had 

een gigantische antenne. De eerste 

smartphone is uitgebracht rond het 

jaar 2000 en toch Zijn deZe pas de 

laatste 10 jaar populair geworden. We 

kunnen ZE haast niet meer wegdenken. 

Hoeveel gsm’s; smartphones, tablets, 

computers, laptops ... heb je al gehad? 

Maak een mobiele tijdlijn van je 

multimedia apparaten. Vermeld er ook de 

jaren bij Zodat je ook een beeld krijgt 

hoelang je ZE gebruikt hebt. 

  



  



Alfabet-soep 
----------------------------------------- 
 

Elke dag komen we lettertypes tegen in 

verschillende groottes, kleuren en 

vormen. 

Ga op Zoek naar Zoveel mogelijk 

verschillende letters. Knip of scheur 

deZe uit. Zoek in de krant, in 

tijdschriften, in reclamefolders ... 

Wees creatief. 

Wanneer je genoeg letters hebt, ga je 

slag. Kleef het volledige alfabet op de 

volgende pagina. Uiteraard doe je dat in 

de juiste volgorde.  



  



Goede tekst, slechte tekst 
----------------------------------------- 

 

Het is belangrijk dat een tekst duidelijk 

is. Als je ervoor wil Zorgen dat je 

tekst ordelijk is, moet je deZe correct 

opmaken. Er bestaat ook een hulpmiddel 

namelijk de alineamarkeringen. Dit Zorgt 

ervoor dat je Ziet waar je op enter 

hebt gedrukt of waar spaties en tabs 

Zijn ingevoerd. 

 dit is het symbool voor een Harde 

enter. 

 Dit is het symbool voor een Zachte 

enter. 

· Dit is het symbool voor een spatie. 

 Dit is het symbool voor een tab. 

 

Typ de tekst in een 

tekstverwerkingsprogramma. houd 

rekening met alle symbolen. 



Ingrediënten 350·gr·pure·chocola,·in·stukje  

2·eetlepels·instant·koffie 5·eetlepels·water

120·gr·roomboter 120·gr·margarine

400·gr·witte·basterdsuiker 6·grote·eieren, 

·eidooiers·en·eiwit·gesplitst 140·gr·bloem·Poedersuiker, 

·voor·garnering Bereidingswijze

Doe·de·chocolade,·de·koffie·en·het·water·in·een·magnetronbes

tendige·schaal.·Verwarm·in·de·magnetron·tot·de·chocola 

bijna·helemaal·is·gesmolten.·Haal·uit·de·magnetron·en·klop·me

t·een·garde·tot·een·glad·geheel.·Zet·apart·om·af·te·koelen.

Mix·met·een·handmixer·de·boter·en·margarine·zacht·en·romig·i

n·een·kom.·Mix·geleidelijk·de·suiker·erdoor·tot·het·een·licht·en·

luchtig·geheel·is.

Mix·geleidelijk·een·voor·een·de·eidooiers·erdoor.·Voeg·langzaa

m·de·bloem·toe·en·mix·dit·op·een·lage·stand.·Voeg·de·afgekoel

de·chocolademix·toe·en·meng·goed·door.

Klop·in·een·andere·kom·de·eiwitten·luchtig·op.·Zet·dan·de·mixe

r·op·de·hoogste·stand·en·klop·de·eiwitten·helemaal·stijf.

Meng·het·eiwit,·1/3·per·keer,·door·het·chocolademengsel·tot·h

et·goed·gemengd·is.

Vet·een·springvorm·in·van·23·cm·doorsnee.·Bedek·de·bodem·z

orgvuldig·met·vetvrij·papier·of·folie,·zodat·het·ook·ongeveer·1,

5·cm·van·de·rand·bedekt·is.

Schenk·het·beslag·in·de·springvorm.·Bak·de·cake·in·1·uur·gaar. 

·De·cake·is·klaar·als·je·een·prikker·ongeveer·1,5·cm·van·de·rand

·in·de·cake·steekt·en·deze·er·schoon·uitkomt.·Het·is·nogal·een·z

ware·cake,·het·kan·zijn·dat·de·bovenkant·van·de·cake·gaat·bars

ten·tijdens·het·bakken.

Laat·de·cake·10·minuten·in·de·vorm·afkoelen.·Verwijder·dan·de

·vorm·en·laat·de·cake·verder·afkoelen,·dit·kan·enige·uren·duren

. Bestrooi·de·cake·met·wat·poedersuiker·ter·garnering.  



Sketch’d 
----------------------------------------- 
 

Tegenwoordig hebben we geen papier 

meer nodig om een tekening te kunnen 

maken. We kunnen dus allerhande apps 

gebruiken om creatief beZig te Zijn.  

Vandaag ga je een app Zoeken waarmee 

je kan tekenen, test deZe uit en maak 

een tekening van jeZelf of een portret 

van je huisdier of een familielid.  

Extra: Zoek eens verschillende 

kunststijlen op. 

Zodra je klaar bent, neem je een 

schermafdruk. van je tekening. Deel deZe 

via sociale media en kleef de tekening 

hiernaast.  



  



Snelle toetsen 
----------------------------------------- 
 

Sneltoetsen Zijn toetsencombinaties die 

ervoor Zorgen dat je bepaalde 

handelingen een stuk sneller kan doen.  

Er Zijn ontZettend veel 

sneltoetscombinaties. Je hebt er op je 

computer, tablet, smartphone ... Zoek Ze 

Zeker maar eens op!  

Op de volgende pagina vind je een aantal 

handelingen. Zoek voor elke handeling 

een toetsencombinatie. 

Zoek deZE op en noteer ZE bij de juiste 

handeling.  



Een bestand opslaan: 

 

Een nieuw tabblad openen in je browser: 

 

Een Zachte enter: 

 

Een programma afsluiten: 

 

Een woord verwijderen: 

 

Een document afdrukken: 

 

De spellingscontrole opZetten: 

 

Je Venster maximaliseren 

 

Alles selecteren: 

 

Een bestand verwijderen: 

 

De naam van een bestand veranderen: 

 



Smart-vrije-phone-dag 
----------------------------------------- 
 

We Zijn elk moment van de dag verbonden 

met onZE sociale media. Tegenwoordig 

Zijn er steeds vaker mensen die een 

day-off nemen. Dat houdt in dat Ze hun 

smartphone, computer, tablet ... een 

volledige dag of langer uitschakelen. 

Dit Zorgt ervoor dat Ze Zich niet 

continu moeten beZig houden met alles 

wat er gebeurt op het internet. 

Vandaag moet je het eens proberen om 

je smartphone, computer, tablet ... uit 

te schakelen. Leef een dag alsof je 

geen multimedia toestellen beZit. Lees 

een boek in plaats van een filmpje 

online te bekijken. 

Op de volgende pagina heb je een lege 

pagina, deel hier hoe je jeZelf voelt 

gedurende de dag. Lukt het om de gsm 

te laten liggen? 

  





  

Nieuwsanker 
----------------------------------------- 
 

Het nieuws verspreidt Zich tegenwoordig 

ontZettend snel. We moeten niet meer 

tot bepaalde uren wachten om het 

nieuws te Zien op de televisie. Er 

bestaan vandaag de dag vele 

nieuwssites en apps. 

Vandaag kies je een nieuwssite, ieder uur 

moet je deZe eens beZoeken. Elke keer 

dat je de site beZoekt; Zullen er 

waarschijnlijk nieuwe artikels 

verschijnen. Schrijf telkens de titel van 

dat artikel op de volgende pagina. 

  



  



Sociaal schema 
----------------------------------------- 
 

Je brengt waarschijnlijk net Zoals 

velen dagelijks wel wat tijd door op 

sociale media sites of apps. 

Noteer op de volgende pagina het uur 

waarop je een kijkje neemt op sociale 

media. 

Bijvoorbeeld: 13:45-13u55 Facebook 

Op het einde van de dag krijg je dan je 

sociaal schema van deZe dag.  

  



  



Dubben 
----------------------------------------- 
 

Tegenwoorig is dubben ontZettend 

populair. Dit houdt in dat je een 

bestaande video gaat voorZien van 

nieuwe stemmen. 

Dub een filmpje, Spreek hiervoor af met 

je beste vriend of vriendin. 

Het eerste wat je gaat moeten doen is 

het filmpje dat je wil gebruiken 

downloaden. hiervoor bestaan er 

verschillende programma’s online. 

Je spreekt dan de stemmen in via je 

micro of smartphone. Het geluid voeg je 

via een videobewerkingsprogramma toe 

aan het filmpje. hiervan vind je online 

meerdere tutorials. 

Maak aantekeningen op de volgende 

pagina.  



  



Zoek de verschillen 
----------------------------------------- 
 

Hieronder Zie je twee foto’s. op de 

eerste foto Zie je een desktop, op de 

tweede Zie je een laptop. Je hebt deZE 

waarschijnlijk allebei al wel eens 

geZien. Maar ken je ook de grote 

verschillen?  

Schrijf Ze op de volgende pagina, je mag 

het internet gebruiken. 

  



  



DIY (Do it youself) 
----------------------------------------- 
 

Soms heb je van die dagen dat je niet 

weet wat doen. Maar goed dat er altijd 

wel iets te doen is. Zoek maar eens 

naar DIy-projecten. 

Dit Zijn doe het Zelf projecten. Online 

vind je hier heel veel tutorials. Er 

bestaan websites die volledig vol 

staan met instructies en video’s, 

daarnaast heb je ook nog apps voor 

een compactere versie die je steeds 

kan raadplegen. 

Test vandaag eens een DIY-projectje uit. 

Schrijf op de volgende pagina je 

bevindingen ervan. Kleef er eventueel 

het resultaat bij.  



  



Willekeurig nieuws 
----------------------------------------- 
 

Op deZe pagina vind je een aantal 

woorden. Voor elk woord ga je op Zoek 

naar iets wat erbij past op sociale 

media sites. 

Schrijf of teken het. 

 

Gek: 

---- 

 

 

 

Blij: 

---- 

  



Eng: 

---- 

 

 

 

Verdrietig: 

----------- 

 

 

 

Mysterieus: 

------------- 

 

 

 

Vreemd: 

-------- 

  



To-do lijst 
----------------------------------------- 
 

Vergeet je ook wel eens iets? Er 

bestaan een aantal apps die je hierbij 

kunnen helpen. Je kan een to-do app 

downloaden. Hierin kan je alle taken die 

je hebt Zetten. DeZe worden dan bij je 

notificaties getoond. DeZE verschijnen 

automatisch op je gsm. 

Test een to-do app gedurende twee 

weken uit en schrijf er vervolgens een 

review over. 

  



  



Vlog 
----------------------------------------- 
 

Vlog = video blog 

Maak een vlog gedurende elke dag deZe 

week. DeZe vlogs mogen over alles gaan 

wat je meemaakt. Dingen die je hebt 

gegeten, wat thuis of op school 

gebeurd is. 

Neem de vlog op met een tablet of 

smartphone. 

Probeer de volgs ook een originele 

invulling te geven. 

Bijvoorbeeld: verkleed je, draag iedere 

dag een andere kleur t-shirt en Zorg 

dat deZe kleuren de regenboog volgen ... 

Schrijf op de volgende pagina kort wat 

je dagelijkse vlog bevat. 

  



  



Superfan 
----------------------------------------- 
 

Iedereen luistert muZiek en heeft dus 

ook wel een aantal Zangers, 

Zangeressen of bands die je ontZettend 

goed vindt. Zoek alle informatie op van 

een artiest of band die je geweldig 

vindt. 

Zoek foto’s, album covers, teksten, 

tour data ... eender wat. 

Maak een collage van alles wat je 

gevonden hebt je mag beide pagina’s 

vullen.  



  



Wat is me dat? 
----------------------------------------- 
 

Op de onderstaande foto Zie je een 

processor. Weet je wat dat is? Nee? 

Zoek het dan maar eens op. Schrijf 

alles op wat je hierover vindt. 

Zoek ook waar een processor Zich 

bevindt. 

  



  



Kruisnieuwswoordraadsel 
----------------------------------------- 

 

Op het nieuws en in de kranten leZen we 

vaak artikels waar woorden in staan 

die we niet kennen. 

Daarom ga je vandaag op Zoek eens naar 

een tiental woorden die je niet kent. 

Noteer deZe en Zoek de definitie ervan 

op. Daarna kan je met de woorden via 

een online website er een 

kruidwoordraadsel mee maken. 

Druk het kruidwoordraadsel met de 

beschrijvingen van de woorden af en 

kleef deZE op de volgende pagina. 

  



  



Taartdiagram 
----------------------------------------- 
 

Ga gedurende twee uur bij je bakker aan 

de deur staan. Turf hoeveel mannen en 

vrouwen je Ziet binnengaan. 

Verwerk dit achteraf in een rekenblad 

tot een taartdiagram.  

Als je dit gedaan hebt kan je dit aan je 

bakker geven misschien krijg je wel een 

taartje terug. Druk het ook af en 

kleef het hiernaast. 

  



  



t-shirt ontwerp 
----------------------------------------- 
 

Misschien is er binnenkort een vriend of 

vriendin jarig. Als je nog geen cadeau 

hebt, stop dan met Zoeken. Waarom maak 

je niet Zelf iets? Ontwerp een t-shirt 

voor hem of haar. Je kan dit digitaal 

tekenen en de afbeelding gebruiken om 

een t-shirt te laten drukken. 

Gebruik de volgende pagina als 

schetspapier. 

  



  



Kilomegagigaterabyte 
----------------------------------------- 
 

Een computer rekent in een binair 

talstelstel, hierin onderscheiden we 

twee getallen. Een 0 of een 1, dit 

noemen we een bit. Om meer combinaties 

te krijgen hebben Ze 8 bits 

samengenomen, dit noemen we een byte. 

daarmee kan je 256 verschillende 

combinaties maken. 

 

Met andere woorden:  

1 KB = 0,001 MB 

10MB = 10 000 KB 

1GB = 1000 MB 

Op de volgende pagina vind je enkele 

oefeningen. 

  



 

1 TB =    GB 

1 MB =    GB 

1000 KB =    MB 

10 GB =    TB 

1 GB =     KB 

1 PB =     MB  



Echt of nep? 
----------------------------------------- 
 

Overal Zie je reclame, maar is dit wel 

allemaal echt wat je op tv Ziet? 

Worden we voor de gek gehouden? 

Er Bestaan Zoveel programma’s 

waarmee je foto’s kan bewerken. Ga op 

het internet op Zoek naar foto’s die 

bewerkt Zijn. Zoek er waarvan je niet 

weet of ZE echt op nep Zijn. 

Druk ZE af en kleef ZE op de volgende 

pagina. 

  



  



En toen was er licht 
----------------------------------------- 
 

 

Hierboven Zie je enkele logische 

schakelingen. DeZE worden gebruikt om 

bepaalde acties uit te voeren, in dit 

geval om een lamp te doen branden. De 

lamp Zal enkel branden als de lamp 1 

heeft als laatste schakeling. Als deZe 

op 0 blijft staan Zal er geen licht 

branden.  



Enkele oefeningen, brandt de lamp? 

 

  



Zit je wel juist? 
----------------------------------------- 
 

Als je veel op je computer werkt, is 

het belangrijk dat je een juiste 

Zithouding aanneemt. Er Zijn de dus een 

aantal Zaken waar je rekening mee moet 

houden. 

 

Zorg dat je een rechte rug hebt. 

Armen in een hoek van 90°, een iets 

grotere hoek Zou Zelfs nog beter Zijn. 

Je voeten plat op de grond en in een 

hoek van 90°. 

Het scherm moet op een afstand van 

gemiddeld 55 cm van je vandaan staan. 

 

Leg de ergonomische houding uit aan tien 

vrienden of kennissen.  



  



Smart organisatie 
----------------------------------------- 
 

Je smartphone en tablet gebruik je 

dagelijks. Het is dan ook belangrijk dat 

je deZe optimaal gebruikt. 

Verwijder apps die je niet meer gebruikt. 

Orden alle apps en maak eventueel 

verZamelinge waarin je gelijkaardige 

apps groepeert. 

Maak een schermafbeelding van voor en 

na druk deZE af en kleef Het verschil 

op de volgende pagina.  



  



Achternaam achtergrond 
----------------------------------------- 
 

Iedereen heeft een voornaam en een 

achternaam, onZe voornaam wordt 

gekoZen door onZE ouders. Maar ons 

achternaam krijgen we van onZe moeder 

of vader, Zij hebben deZe ook van hun 

moeder of vader gekregen. 

Maar waar komt deZE achternaam nu 

eigenlijk vandaan? Online kan je Zoeken 

naar je achternaam voor de betekenis, 

daarnaast kan je ook Zoeken hoeveel 

mensen er in de wereld wonen met 

deZElfde achternaam. 

Zoek dit allemaal eens op en noteer 

het allemaal op de volgende pagina.  

  



  



Zeg het eens Zonder like 
----------------------------------------- 
 

We liken ontZettend veel. Maar toon 

eens echt waardering voor een aantal 

van je vrienden. 

Schrijf ZE een handgeschreven briefje 

over wat je van een nieuwe foto of 

bericht vond in plaats van digitaal te 

reageren. Geef dit persoonlijk af of 

verstuur het via de post. 

Bereid de briefjes op de volgende pagina 

voor.  



   



Een wit bureaublad 
----------------------------------------- 
 

.Je bureaublad is enorm belangrijk. Je 

moet dan ook Zorgen dat deZe netjes 

blijft. Maak mappen aan en geef deZE 

een Zinvolle naam. Plaats de passende 

bestanden in de juiste mappen. 

Gebruik voor de benaming de camelcase 

techniek. Dit wil Zeggen dat je de 

eerste letter van een woord een 

hoofdletter gaat geven. Dit Zorgt 

ervoor dat je de verschillende woorden 

beter gaat kunnen onderscheiden. Alles 

gaat ook veel ordelijker lijken als je 

dit consequent doet. 

Maak “van voor en na” 

schermafbeeldingen, druk ZE af en kleef 

ZE op de volgende pagina. Zodat je een 

duidelijk verschil Ziet. 

  



  



Later als ik groot ben 
----------------------------------------- 
 

Er bestaan apps waarin je een foto van 

jeZelf ouder kan laten maken. Zoek Zo 

een app en maak je profiel van een 

sociale netwerk site na maar dan 10 

jaar ouder. 

Druk het resultaat af en kleef het op 

de volgende pagina. 

  



  



Face-to-face 
----------------------------------------- 
 

Chatten is voor niemand meer iets 

nieuws of ongewoon. Maar soms chatten 

we teveel en spreken we te weinig met 

onZe vrienden in het echt. 

Probeer een dag lang je gesprekken 

face-to-face te houden, vermijd de 

chatbox. 

Schrijf ’s avonds je bevindingen op de 

volgende pagina, 

wat vond je hiervan? vond je het 

moeilijk? Zou je het vaker doen? ...  



  



Digitaalles 
----------------------------------------- 
 

Er bestaan ontZettend veel apps en 

sites waarop je verschillende 

taaloefeningen kan doen om een 

bepaalde taal bij te schaven. 

Ga op Zoek naar een taal app en test 

deZe uit. Kies een taal die je graag wil 

leren of waar je benieuwd naar bent. 

Op de volgende pagina staan een aantal 

nederlandse Zinnen. Vertaal deZE ook 

naar deZElfde taal. 

  



Hallo mijn naam is ... (vul jouw naam in) 

 

 

Ik ben momenteel een nieuwe taal aan 

het leren.  

 

 

Namelijk ... (vul jouw gekoZEn taal in) 

 

 

Het is best ... (makkelijk/moeilijk/handig/... 

vul Zelf in). 

 

 

Maar het is vooral ontZEttend ... 

(leuk/saai/stom/nuttig/... vul Zelf in). 

 

 

Dit is een tof boek om nieuwe dingen te 

leren.  



Etalage vergelijken 
----------------------------------------- 
 

Ga naar een aantal kledingwinkels in de 

buurt. Teken de etalage van 2 winkels 

na op deZE pagina’s. Schrijf er ook 

steeds de prijZEn van de spullen die je 

Ziet bij. 

Als je hiermee klaar bent, ga je naar 

huis en bereken je in een rekenblad de 

totale prijs per etalage. 

Welke etalage is de duurste?  



  



Uw Route wordt Berekend 
----------------------------------------- 
 

Voer een routebeschrijving uit op een 

navigatie of kaarten app. De beschrijving 

moet minstens drie plaatsen bevatten. 

Bereken ook hoelang je te voet, met de 

fiets en met de auto onderweg bent van 

elk punt naar het volgende. 

Druk je routebeschrijving af en kleef 

deZE op de volgende pagina. 

  



  



Houd je spullen schoon 
----------------------------------------- 
 

Als je veel met je smartphone beZig 

bent, Zal je het stof tussen de 

knopjes als wel eens gemerkt hebben. 

Kuis vandaag je smartphone of tablet. 

Hiervoor kan je tandenstokers en 

wattenstaafjes gebruiken. 

Eigenlijk verdienen je boekentas en 

schoenen ookwel deZE poetsbeurten, 

Doe dit dus ook maar even.  

Hoeveel tijd heb je hieraan besteed?  

Smeer de producten die je gebruikt hebt 

op deZe pagina. 

  



  



ICT-tipper 
----------------------------------------- 
 

Je beschikt waarschijnlijk over meer 

ict-vaardigheden dan je moeder, vader, 

grootmoeder of grootvader. Leer ZE 

vandaag wat nieuwe dingen bij. Neem je 

tablet in de hand. 

Leer Ze enkele de volgende Zaken: 

 

- Hoe moeten ZE hun mails 

bekijken/ordenen/verwijderen/... 

- Hoe kunnen Ze in een navigatie app 

hun huis opZoeken.  

- Leer ZE hoe ZE muZiek kunnen 

opZoeken en afspelen. 

- Leer ZE hoe Ze een emoticon 

kunnen invoeren in een bericht. 

- Of vraag Ze wat ZE graag willen 

leren om te doen. 

 

Noteer de gekste uitspraken in de 

tekstballonnen. 





Teksten net iets anders 
----------------------------------------- 
 

Tekstverwerkings programma’s bestaan 

eigenlijk nog niet Zo ontZettend lang. 

Daarom gaan we eens terug in de tijd. 

Vroeger moest je alles schrijven in 

plaats van typen. Daarvoor had je 

natuurlijk papier nodig. De foto’s die je 

gebruiken wou, moest je laten 

ontwikkelen. 

Schrijf eens een document. Neem een 

papier en doe het Zoals je het normaal 

digitaal Zou doen. Houd rekening met 

titels, alinea’s ... Als je foto’s wil 

gebruiken, moet je een wegwerpcamera 

halen. 

Kleef je resultaat op de volgende 

pagina.  



  



ToetsenbordwoordenZoeker 
----------------------------------------- 
 

Ons toetsenbord is iets wat 

ontZettend handig is. Het bevat Zoveel 

letters, cijfers en symbolen. Maar 

hoeveel woorden kan je maken met maar 

een bepaald aantal letters? 

Op de volgende pagina vind je 3 

toetsenborden, hier Zijn steeds een 

aantal toetsen Zwart ingekleurd. Zoek 

de toetsen op jouw toetsenbord en 

Maak Zoveel mogelijk woorden met deZe 

letters. elke letter mag per woord 

maar een keer voorkomen. 

Schrijf ZE bij het toetsenbord. 

  



  



Nuttige apps 
----------------------------------------- 
 

Op de volgende pagina vind je een tabel. 

er staan enkele types van programma’s 

of apps. Ga op Zoek in de appstore naar 

apps die tot het type hoort, teken 

hiervan het app symbooltje in de tabel. 

Dan krijg je uiteindelijk een tabel met 

handige apps.  



 

  



Proper bureau = blij bureau 
----------------------------------------- 
 

vandaag ga even je gsm, tablet, 

computer ... aan de kant leggen en je 

bureau opruimen. Zorg dat je boeken een 

eigen plekje krijgen, werk eventueel met 

labels Zodat alles Zijn vaste plek 

krijgt. 

Maak een foto van voor en na, druk 

deZE af en kleef ZE op de volgende 

pagina. 

  



  



Uitgaven ingeven 
----------------------------------------- 
 

Houd gedurende een maand alle 

kassabonnetjes bij die je krijgt. (drinken, 

eten, kleren, muZiek ...) 

Categoriseer alles per onderdeel en 

bereken na een maand hoeveel je aan 

alles hebt uitgegeven in een rekenblad. 

Gebruik formules hiervoor. 

Als je dit gedaan hebt, druk je het 

resultaat af en kleef je het op de 

volgende pagina. 

  



  



Familiewapenschild 
----------------------------------------- 
 

Een wapenschild werd in de middeleeuwen 

gebruikt als kenmerk van een bepaalde 

ridder. 

Maak in een tekenprogramma een 

wapenschild voor je geZin. Je kan hier je 

huisdier of achternaam in verwerken.  

Gebruik vulkleuren om de achtergrond in 

te kleuren. 

Als je het klaar hebt, teken je het 

hierlangs. 

  





Sms-taal-vrije-dag 
----------------------------------------- 
 

Probeer een dag Zonder sms-taal te 

communiceren. Typ dus alle woorden 

voluit en probeer je leestekens niet te 

vergeten. 

Tegenwoordig is de spelling van kinderen 

sterk achteruit gegaan door de komst 

van de sms-taal. 

  



Contactenlijst 
----------------------------------------- 
 

Je contactenlijst bevat alle 

telefoonnummers van al je vrienden en 

familie. Tegenwoordig kan je er een foto 

aan koppelen. DeZe wordt dan ook 

getoond als je telefoon krijgt van 

iemand. Dat kan best handig Zijn. 

Geef alle contacten in je gsm een foto. 

Je gaat hiervoor van iedereen wel een 

foto moeten maken of Zoeken. 

  



Vanwaar komt je gsm? 
----------------------------------------- 
 

Haal eens een oude gsm uit elkaar, Zet 

je gsm wel eerst uit. 

Probeer terug te vinden uit welk 

werelddeel het onderdeel afkomstig is. 

Kleur het werelddeel in de juiste kleur 

 

De batterij = Blauwe vierkantjes 

Het omhulsel = Rode strepen 

De simkaart = Groene bolletjes 

De lader = gele driehoeken 

  



  



FIctieve spam mail 
----------------------------------------- 
 

Een spam mail is een mail die 

doorgestuurd wordt naar heel veel 

mensen, vaak bevatten deZE mails 

virussen of malware. Je moet ook Zeker 

niet antwoorden op deZE mails want 

vaak Zit hier nog een staartje achter.  

Stel vandaag een fictieve spam mail op 

en stuur deZE naar je vrienden. Indien je 

antwoord krijgt van je vrienden moet je 

Ze vertellen dat het een nep spam mail 

was en dat ZE in de toekomst moeten 

oppassen voor dit soort mails.  

druk je mail af en kleef deZE op de 

volgende pagina. 



  



Teken je netwerk 
----------------------------------------- 
 

Elk huis heeft Zijn eigen netwerk. Dit is 

de verbinding van je apparaten thuis, 

Zoals je printer, laptop, computer, 

televisie, smartphones ... 

Als je niet weet hoe een netwerk eruit 

Ziet, kan je het op Zoeken.  

Teken op de volgende pagina het 

netwerk bij je thuis. Dit kan wel een 

kleine Zoektocht worden naar alle 

onderdelen. 

  



  



 

Vind de missing link? 
----------------------------------------- 
 

vaak moet je linken en juiste verbanden 

leggen. Daarom is het belangrijk dat je 

een stappenplan op een chronologische 

manier kan uitvoeren.  

Op de volgende pagina staan een aantal 

stappen die je moet rangschikken Zodat 

je uiteindelijk de juiste stappen op het 

juiste moment doet. Schrijf een 

nummertje voor de eerste stap en ga 

Zo verder.  

Voer de stappen effectief uit dan weet 

je of je goed beZIg bent.. 

  



  



Fietstochtje 
----------------------------------------- 

 

Je begeeft je waarschijnlijk dagelijks in 

het verkeer. maar misschien ken je niet 

alle verkeersborden die je tegenkomt 

op je weg.. Spring op je fiets, neem je 

boek mee en stop bij elk verkeersbord 

dat je tegenkomt. 

Teken hiernaast de verkeersborden. 

Nadien kan je alle borden opZoeken en 

de betekenis er bij schrijven.   



  



Di-gi-gedicht 
------------------------------ 

 

Ga op Zoek naar gedichten, lees er een 

paar. OnderZOek hoe ZE in elkaar Zitten. 

Want je hebt verschillende vormen van 

gedichten.  

Als je er genoeg gevonden hebt, kan je 

Zelf eens proberen om een gedicht te 

schrijven. Het onderwerp is natuurlijk 

Informatica.  

Schrijf het gedicht op de volgende 

pagina.  



  



Staafjes en balken 
----------------------------------------- 

 

grafieken bestaan in verschillende 

vormen, formaten, types ... je kan deZE 

aanpassen Zodat ZE passen bij hetgeen 

wat je in de grafiek wil plaatsen.  

Wat weet je al over grafieken? Teken 

op de volgende pagina een staafdiagram. 

Kan je ook alle onderdelen benoemen?  

Als je denkt dat je alles hebt, neem 

dan een andere kleur pen en Zoek nu een 

staafdiagram op en vul eventueel aan. 

  



  



Wandelroute uitstippelen 
----------------------------------------- 

 

Organiseer een wandeltrip aan de hand 

van een navigatieapp.  

Stel vijf routes op met de volgende 

afstanden. 

2km, 4km, 6km, 8km en 10km. 

Ga de wandeltochten ook effectief eens 

uittesten en maak foto’s die je 

achteraf kan delen op sociale netwerk 

sites.  

Teken de langste route op de volgende 

pagina.  

  



  



De pomodoro-techniek 
----------------------------------------- 

 

De pomodoro-techniek is een techniek die 

je kan gebruiken om Zo goed mogelijk met 

je tijd en werk om te gaan. Bij deZE 

techniek maak je gebruik van een 

keukenwekker die je op 25 minuten Zet. 

Het is de bedoeling dat je gedurende 25 

minuten grondig beZig bent met je werk. 

Daarna kan je even pauZe nemen om 

vervolgens je volgende Pomodoro in te 

schakelen. 

Schat op voorhand in hoeveel 

pomodoro’s je nodig hebt voor een taak. 

En test het eens uit. Test het 

gedurende een week. 

Schrijf je bevindingen van de techniek op 

de volgende pagina. 

  



  





Probleempje?   
----------------------------------------- 
 

Probleemoplossend denken is iets wat 

je bij informatica vaak nodig hebt.  

Daarom is het goed om soms eens 

grondig na te denken over een bepaald 

probleem.  

vandaag krijg je enkele problemen 

voorgeschoteld, aan jou om een goede 

oplossing te bedenken.   



1. Je bent je huissleutel binnen in huis 

vergeten, thuis is niemand aanweZig. Hoe 

geraak je binnen? 

 

 

 

2. Je Zit op een onbewoond eiland. Het 

enige wat je hebt is een laken en een 

schoen. Je mag alles op het eiland 

gebruiken. Hoe geraak je van het eiland? 

 

 

 

3. Een slak Zit in een put van 20 meter 

diep. Overdag stijgt de slak 5 meter, 

maar 's nachts daalt de slak 4 meter. 

Na hoeveel dagen heeft de slak de rand 

van de put bereikt? 

  



Poorten en kabels 
------------------------------ 

 

Een computer bestaat uit verschillende 

onderdelen. DeZE onderdelen moeten 

vaak verbonden worden via poorten, in 

elke poort past een kabel. Op de 

volgende pagina vind je een aantal 

kabels en de achterkant van een 

computer met de poorten. Welke kabel 

moet in welke poort. 

Verbind ZE. 

  



  



Multimediadouche 
----------------------------------------- 

 

Vandaag poets je je computer, tablet, 

laptop, camera, smartphone, televisie ... 

eens. Gebruik hiervoor wel de juiste 

materialen, Zoek het maar op wat je 

gebruiken moet. 

Smeer de poetsproducten, op de 

volgende pagina. 

  



  



Mindmappen 
----------------------------------------- 

 

Als je een schema wil maken over een 

bepaald onderwerp. Kan je gebruik maken 

van een mindmap. Je hebt een centraal 

thema, hieruit lopen takken naar deel 

thema’s, die takken dan weer verder uit 

...  

Test dit eens uit. WE gaan werken rond 

het thema “computer”. je eerst de 

Zijtakken maken die bestaan uit het 

eerste is waar je aan denkt bij een 

computer. En Zo bouw je het verder op. 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

   Computer  



Nieuwsbrieven 
----------------------------------------- 
 

Kuis vandaag eens al je nieuwsbrieven op 

in je mailbox. Verwijder eveneens alle 

andere mails die je niet meer nodig hebt. 

Het is belangrijk dat je inbox netjes en 

ordelijk blijft, Zodat je deZe steeds 

overZichtelijk blijft. 

  



Beantwoord je mails 
----------------------------------------- 
 

Naast het opruimen van je mails is het 

ook belangrijk dat je al je mails 

beantwoordt. Let wel op met spam mail, 

deZe moet je ten alle tijden negeren en 

verwijderen. Anders kan je wel eens 

virussen krijgen op je computer. 

  



Digitaal herbarium 
----------------------------------------- 
 

Ga wandelen in het bos. Trek foto’s van 

alle planten en bladeren van bomen die 

je tegen komt. 

Achteraf ga je de foto’s herbekijken en 

ga je opZoeken welke bladeren en 

planten je gefotografeerd hebt. 

Maak dan online een herbarium in een 

tekstverwerkingsprogramma. 

druk enkele foto’s van de bladeren af 

en kleef ZE op de volgende pagina. 

  





Telefoonbingo 
----------------------------------------- 
 

Telefoonnummers Zijn overal ter 

wereld anders. Elk land heeft Zijn eigen 

landnummer.  

Zoek de landnummers maar eens op. 

Vandaag gaan we telefoonbingo spelen.  

Hiervoor moet je wel minstens met 

twee Zijn. Dus doe dit samen met een 

vriend of vriendin. 

Op de volgende pagina vind je een aantal 

landnummers. Elke speler heeft twee 

reeksen van vier landnummers.  

Zoek Zo snel mogelijk de landen die bij 

de landnummers horen. 

De snelste wint. 

  



  



Past dat of pasta niet? 
----------------------------------------- 
 

Je eet waarschijnlijk wel eens pasta. 

Het meest bekende pastagerecht is 

spaghetti. Maar Hoe maak je 

spaghettisaus? 

Op de volgende pagina vind je de 

verschillende stappen. Orden Ze en 

noteer cijfers van stap 1 tot en met 9. 

Test het recept uit en smeer 

spaghettisaus op deZE pagina’s. 



  



Autotekst 
----------------------------------------- 
 

Autotekst is een functie die je in 

bepaalde tekstverwerkings programma’s 

hebt. Het is een hulpmiddel dat 

automatisch tekst kan invoeren in je 

document. 

Stel dat je een bepaald woord volledig 

moet typen, kan je hiervoor een 

afkorting instellen. wanneer je je naam 

moet ingeven, kan je bijvoorbeeld je 

intialen typen, de tekstverwerker Zal 

dan automatisch je naam Zetten.  

Test deZE functie uit. Schrijf op de 

volgende pagina alle afkortingen die je 

hebt ingevoerd en de tekst die er Zal 

komen te staan. Dan heb je steeds een 

overZicht van je autotekstelementen.  

  





Geachte meneer/mevrouw ... 
----------------------------------------- 
 

Netiquette Zijn afspraken die opgesteld 

Zijn Zodat je documenten er steeds 

netjes uitZien. 

Schrijf eens een mail volgens de 

netiquette. DeZE brief mag gericht Zijn 

aan wie je maar wil. Een politieker, een 

kunstenaar, een artiest, een vriend, een 

huisdier ... 

Schrijf je mail op de volgende pagina. 

  



  



Maandelijkse uitgaven 
----------------------------------------- 
 

Het is belangrijk dat je altijd bijhoudt 

hoeveel geld je uitgeeft, Het is 

makkelijk om een overZicht van deZE 

uitgaven te bewaren in een rekenblad . 

Maak een categorie per onderdeel. 

Bijvoorbeeld: eten, kleren, hobby’s ... 

Je kan dit volledig opmaken met kleuren, 

randen, grafieken ... 

geef in een taartgrafiek weer voor 

welke categorie je het meeste geld 

hebt uitgegeven. 

Teken de grafiek hiernaast. 

  



  



Lyric video 
----------------------------------------- 
 

Zoek de tekst van je favoriete liedje. 

Download ook dit liedje. Daarna ga je 

een lyric video moeten maken.  

Je gaat hiervoor een programma moeten 

gebruiken waarmee je video’s kan 

berwerken/maken.  

Open je liedje in dit programma en geef 

het project een Zwarte achtergrond, 

daarna ga je moeten timen wanneer de 

stukken tekst moeten komen. deZE tekst 

ga je in verschillende stukken knippen en 

laat je overeenkomen met de muZiek.   

Druk de tekst af van het liedje en 

kleef deZE op de volgende pagina.  

  



  



Binair-talstelsel 
----------------------------------------- 
 

Het binair-talstelsel of tweetallige 

getalsysteem is het talstelsel 

waarmee een computer werkt. Het 

bestaat uit twee getallen, namelijk de 

0 en de 1.  

Zo een getal noemen we een bit, acht 

bits vormen samen een byte. DeZe bytes 

vormen een decimaal getal tussen 0 en 

15. 

Zet deZE 2 pagina’s volledig vol met 

nullen en enen. 

  



  



KISS-principe 
----------------------------------------- 
 

Het Kiss-principe, is een term die komt 

uit de informatica wereld.  

K: Keep 

I: It 

S: Short 

S: Simple 

Het wil dus ZEggen dat je het kort en 

simpel moet houden. Vaak steken we 

ergens te veel moeite in. 

Volgende keer als je een taak moet 

maken voor informatica, denk dan aan 

het kiss-principe.  

Teken op de volgende pagina een geZicht, 

de lippen krijg je al. 

  



  



Een onverwachte wending 
----------------------------------------- 
 

Iedereen weet tegenwoordig of je een 

vriendinnetje of een vriendje hebt. Op 

sociale media kan je aangeven of je een 

relatie hebt of vrijgeZEl bent ...  

Verander vandaag je status eens naar 

iets anders.  

Noteer op de volgende pagina alle 

reacties die hierop kwamen in de planken. 

  



  



Structuur uit een boekske 
----------------------------------------- 
 

Tijdschriften, websites, kunstwerken ... 

bevatten altijd een bepaalde opbouw. 

Zonder een goede opbouw heb je geen 

structuur.  

Zoek eens naar een tijdschrift dat er 

leuk uitZiet. Schets op de volgende 

pagina de structuur en opbouw van de 

cover. Hoe Zijn de onderdelen geschikt?  

  



  



Dagelijkse portie sms 
----------------------------------------- 
 

Stuur gedurende een maand lang iedere 

dag een willekeurige sms naar iemand in 

je contactenlijst.  

Dit mag Zo vreemd of grappig als je 

Zelf wil. 

Schrijf de reacties die je krijgt in de 

driehoeken. 

 



  



Nu is het aan jou 
----------------------------------------- 
 

Je hebt in het boek al verschillende 

opdrachten gemaakt. Vandaag is het aan 

jou. VerZin een opdracht voor een vriend 

of vriendin.  

Je hebt de volledige pagina aan de 

rechterkant om een oefening op te 

verZinnen. Haal gerust inspiratie uit het 

boek.  

  



  



Jij als superheld 
----------------------------------------- 
 

Superhelden Zijn tegenwoordig super hip. 

Wat er typisch is aan een superheld 

Zijn de speciale krachten en de 

kostuums die ZE dragen. 

Vandaag moet je een superheld van 

jeZelf maken. Knip je hoofd uit in een 

tekenprogramma. geef deZE het lichaam 

van een superheld.  

Je kan het lichaam Zelf tekenen of je 

kan stukken uit bestaande superhelden 

knippen en Zo je eigen held maken. 

Druk je superheld af, kleef deZE op de 

volgende pagina en schrijf er de naam 

en krachten bij. 

  



  



Long time no see 
----------------------------------------- 
 

Misschien heb je het de laatste tijd 

druk gehad en heb je niet de tijd gehad 

om met bepaalde mensen af te spreken.  

Daar komt vandaag verandering in. Stuur 

iemand die je al lang niet meer geZien 

hebt een een berichtje om af te 

spreken.  

Maak een tekening van de persoon.  



  



Presentatie 
----------------------------------------- 
Eerder in het boek heb je het  

kiss-principe al geZien. Vandaag moet je 

aan de hand van dat principe een 

presentatie maken.  

Op de volgende pagina Zie je een 

voorstelling van 6 dia’s. Er staat 

steeds vermeld wat er op elke dia 

moet komen te staan. Aan jou om de 

presentatie te maken. 

Je hebt kaders gekregen, maak de 

presentatie in de kaders. 

Het onderwerp is “de opwarming van de 

aarde”. 

  



  



Smash your smartphone  
----------------------------------------- 
OnZE gsm kunnen we niet missen. Daarom 

krijg je een papieren smartphone voor 

deZE opdracht. 

Welke dingen Zou je normaal nooit met 

een gsm mogen doen? 

Bijvoorbeeld: Water over gieten, met een 

hamer op slaan, op gaan staan, op de 

grond gooien ... 

Doe Ze met deZe papieren versie!  

  



 


